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SECRETELE PERSONAJELOR PRINCIPALE

Stiai cd...?

Alice este un personaj inspirat din viata unei fetite
reale, pe nume Alice Liddell, fiica unui coleg al autoru-
lui. Aceasta era curioasd, plind de imaginatie §i iubea
povestile pe care i le spunea scriitorul.

Peter Pan reprezinta spiritul copilariei fara griji, re-
fuzdnd sa creasca vreodatd. El trdieste in Tara de
Nicaieri, un loc de poveste, unde timpul nu trece si
aventurile sunt mereu posibile.

Karlsson este un omulet rotofei cdruia ii plac dulciu-
rile si mdncarea bund. El are pe spate un motor cu
elice care il ajutd sd zboare, adora farsele si se face
nevdzut de fiecare datd cand apar adultii.

Uriasul egoist nu voia sd imparta gradina lui frumoa-
sd cu copiii din oras si ridicase un zid ca sd-i tind
departe. Pand la urmd, a inteles cd fericirea nu vine din
a avea totul pentru sine, ci din a-i face pe altii fericiti.

Vrei sa afli prin ce peripetii trec acesti eroi?
Deschide cartea si porneste intr-o aventura magica!



Intr-o dupd-amiazd, Alice si sora ei, Ana,
sedeau sub un copac si citeau dintr-o car-
te de istorie. Cartea nu avea nici poze, nici
dialoguri, asa ca Alice se plictisi si incepu
sa motdie usor. Deodatd, pe langa ea trecu
grabit un iepure alb care purta vestd, papi-
on si palarie.

— Ah, urechile si mustatile
mele, ce tarziu e! murmura
el, uitandu-se la ceas.

— Unde ar putea sa
intarzie un iepure?
se intreba Alice,
nedumerita.







Fata se ridica in'picioare, uimitd. Nu mai
vazuse niciodata un iepure imbracat asa si,
mai ales, sa fie in intarziere!

Curioasa, il urma pana cand acesta dispa-
ru intr-o vizuina. Incerca s se strecoare ta-
ras induntru, dar, neputand vedea in bezna,
aluneca intr-o groapa adanci si... buf! cazu
intr-o sala cu multe usi, toate incuiate.

In mijlocul salii se afla 0o masa de sticl,
pe care statea o cheie. Alice incerca pe rand
toate usile, dar cheia se potrivi doar la cea
mai micad dintre ele. Cand o deschise, vazu
ca dadea intr-o gradind minunata.

— Ce frumos e acolo! Mi-ar placea sa ma
plimb printre acele flori... Dar nu-mi incape
nici macar capul prin usa! ofta Alice. Ah, ce
bine ar fi s3 ma pot strange ca un telescop!

Ea se intoarse la masa si gasi o sticluta pe
care scria: ,Bea-ma”. Alice stia ca asemenea
sticlute pot contine bauturi amare, medica-
mente nepldcute sau chiar otravuri. Totusi,
privind mai atent, nu zari nicio avertizare.
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Atunci gusta putin''din lichid, iar corpul
ei incepu sa se micsoreze pana ajunse la o
inaltime de vreo doudzeci de centimetri.

— Ce bine! Acum am marimea potrivita ca
sa pot trece prin usa! se bucura Alice.

In clipa urmatoare isi didu seama ca ui-
tase cheia pe masa si nu mai putea ajunge
la ea nicicum. O vedea clar prin sticld si in-
cercd sa urce pe piciorul mesei, dar degea-
ba - aluneca mereu.

Dupa ce obosi sa mai incerce, vazu langa
masd o cutiutd micd. Induntru era un biscu-
it pe care scria: ,Mananca-ma”.

— Daca il mananc, poate voi creste sufici-
ent cat sa ajung la cheie, isi spuse Alice.

Musca din biscuit si, pe datd, incepu sa
creasca. In cateva clipe deveni atat de inalt3,
incat se lovi cu capul de tavan. Acum putea
lua cheia de pe masa, dar nu mai putea tre-
ce prin usa: era mult prea mare!

Nefericita cad nimic nu-i iesea cum trebu-
ie, Alice se aseza jos si incepu sd planga.
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